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EDICION DE SONIDO

EDICION DE SONIDO

El sonido en la vida real es de naturaleza continua. En los ordenadores por el contrario
se trabaja con nimeros. Para convertir el sonido en niimeros se produce lo que se llama
digitalizacion. La digitalizacidn consiste en mirar muchas veces por segundo esa onda
de sonido y guardar su valor.

El sonido digital tiene tres pardmetros que nos van definir la calidad y el tamafio de
fichero:

1. El nimero de canales: es el nimero de ondas que se almacenan en un archivo:
Monoaural un canal. Estereo dos canales.

2. Frecuencia de muestreo: es el nimero de veces por segundo que se mira la onda de
sonido. El oido humano no puede captara mas de 22Khz, por tanto con una frecuencia
de 22.100 Hz es mas que suficiente para almacenar sonido.

3. La cantidad de bits dedicados a cada muestreo. Se precisa | cantidad de niveles de
volumen con que se puede almacenar una muestra. Con 8 bit tenemos 256 niveles que
resulta algo escaso. Con 16 bit tenemos 65.536, mas que suficiente para tener una buena
calida.

Bitrate. En el sonido comprimido aparece este concepto como la cantidad de espacio
que puede ocupar un segundo de sonido. La relacién de espacio ocupado entre un
sonido comprimido o sin comprimir es de 10 a 1.

Alguna recomendacion para la grabacién de sonido:
- Se suelen manejar tres tipos de calidad de sonido.

- La calidad teléfono es la mas baja (11,025 Khz., 8bit,Mono) 10 seg. = 107

Kb

- La calidad radio es intermedia (22,050 Khz., 8bit, Mono) 10 seg. = 215
Kb

- La calidad CD es la mas alta ( 44,100 Khz., 16 bit, Stereo) 10 seg. = 1.720
Kb

Como se observa hay una gran diferencia en el espacio de disco que ocupan los
archivos de diferentes calidades. Si nuestro producto final va a ser reproducido
exclusivamente en el ordenador no necesitamos manejar calidades altas.

FORMATOS DE ARCHIVOS DE SONIDO

FERNANDO MARTIN MARDONES
BERRITZEGUNEB04 BARAKALDO

2



EDICION DE SONIDO

Formato de sonido sin comprimir: PCM (Pulse Coded Modulation). Suele aparecer con
la extension WAV. La calidad del sonido es 6ptima al no estar comprimido. Es el
formato de de los CD de audio o las cintas de audio digital DAT.

MP3.: es un formato de sonido comprimido. Hoy en dia se ha estandarizado gracias a su
facil manipulacion y posibilidad de enviarlo por Internet. Tiene un bitrate de 64kbps,
aunque también se utiliza el de 128kbps. El formato MP3pro es un formato
evolucionado que consigue una mayor compresion de sonido siendo compatible con la
version anterior.

ADPCM Una variacién del PCM que reduce mucho el volumen del archivo pero que

debido a la pérdida de calidad que conlleva ya no se usa. Aparecen con la extension
WAV.

Windows PCM 1 Minuto ocupa 10MB
Microsoft ADPCM 1 Minuto ocupa 2,5MB
MP3 1 Minuto ocupa 1MB

WMA es el formato de Microsoft como respuesta a MP3 Windows Media Audio, con
una capacidad de compresion similar a MP3 pero al no ser féacil convertirlo a otros
formatos resulta que se usa menos.

MIDI. Este formato no es un compr3esor sino un generador Musical Instrument Digital
Interface contiene una serie de instrucciones de cémo se debe de generar una onda, lo
cual permite unos ficheros extremadamente pequefios. Pero tienen limitaciones como
que no puede voces. Contiene el pentagrama con las notas pero no su interpretacion. En
su interior lleva instrucciones de cémo generar el sonido indicando que instrumento y
que nota se debe tocar en cada momento. El dispositivo reproductor es el encargado de
interpretar esas intrusiones generando una onda sonora. Que podra ser nuestro
ordenador un 6rgano electronico o mesa de mezclas. Con un solo clic podemos cambiar
de instrumento.

AAC Advanced Audio Coding Es un formato mds avanzado que MP3 con mayor
calidad y mejor compresion pero que se usa poco por el elevado precio que hay que
pagar por utilizarlo. Esta en desarrollo.

DISPOSITIVOS DE ENTRADA

A pesar de la variedad de tarjetas de sonido que hay en el mercado,
observaremos, sea con simbolos o letras, las siguientes indicaciones al
costado de los agujeros:
* Line In: linea de entrada. Aqui podemos conectar un casete, un
mini-disk, o cualquier fuente de sonido externa.
* Mic: lugar donde conectaremos el micréfono para realizar
posteriores practicas.
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* Line Out: linea de salida sin amplificacion de sonido, para llevar a un
equipo de musica externo o a otro grabador de sonido externo.

* Midi/Game: se utiliza para conectar toda clase de instrumentos Midi.
También es posible conectar el joystick para los juegos
(fundamentalmente).

Line out Line in Microfon Midi/game

Observa que todos los cables estan bien conectados en el dispositivo
correspondiente. Asi, la parte que corresponde al hardware ya esta
correctamente instalada.
Si tu Windows 95/98 esta correctamente configurado habra detectado los
diferentes dispositivos que hay en tu ordenador. En algunos casos puede ser
que haya que instalar manualmente los disquetes proporcionados por el
fabricante de la tarjeta de sonido, el CD-ROM u otros dispositivos.

Line In
Micro En caso de no tener nuestra tarjeta entrada de LINEA podemos usar la del micro
teniendo cuidado de poner el volumen de grabacién muy bajo para que no distorsione.

DISPOSITIVOS DE SALIDA

Podemos grabar de cualquier fuente de sonido externa a través de las salidas RCA de los
equipos de sonido mediante el cable apropiado que podemos encontrar en cualquier
tienda de electrénica por dos euros.

En caso de no disponer el aparato de salidas podemos utilizar las de los auriculares.

CODECS
MPEGLayer3 en el CLIC

CONFIGURACION DE WINDOWS 98

En Inicio/Configuracién/Panel de Control/Multimedia nos aparecen los botones para
acceder a los controles tanto de Grabacién como de Reproduccion. Marcamos la
casilla Mostrar control de volumen en la barra de tareas y asi poder subir y bajar el
control del volumen cémodamente, con el botén derecho podremos acceder a las
propiedades del sonido.

Al entrar en los controles de Grabacion y Reproduccién veremos una serie de
dispositivos que podemos aumentar entrando en Opciones/Propiedades. Tendremos que
asegurarnos que tenemos acceso al micr6fono en el control de Grabacién. Atencion al
significado de las casillas blancas que aparecen debajo de los controles: en el caso de los
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controles de Grabacion quieren decir que estan activos y en los de Reproduccion los
silencian.

¢, Esta bien configurado Windows 95/98 ?

Comprobaremos que Windows 95/98 no tenga ningun problema con los
dispositivos multimedia.

Activa el botén Inicio y ve a Configuracion. Una vez alli, pon en marcha el
Panel de control.

Activa el icono Sistema y ve a la pestafia Administrador de dispositivos.
Despliega la rama Dispositivos de sonido, video y juegos haciendo clic en el
simbolo "+". Te tendria que aparecer una pantalla parecida a esta: (Si el
ordenador esta dentro de la red Premia no podras ver esta pantalla)

Propiedades de Sistema I

General  Administrador de dispositivos ; Ferfiles de hardware i Rendimieta i

' ey dispositivos por tipo i ey dispnsitims por CORERIGH

g
|

LE! Adaptadores de pantalla
v B tdaptadores de red
_Q' CD-ROM
f-:,; Controladores de dizco duro
2% Controladores de disquete
Bl [izpozitivos de zistema
/ﬁ Dizpozitivos de zonido, video u juegos
Lo Creative Advanced Wave Effects Synthesiz para AWE 32
Creative Sound Blazter 16 Plug and Flay
b Puerto para jobstick
! Techologia Creative de mejora estéren en 30 |
b wWave Device for Vaice Modem
w45 Dispositivos SCSI
[~ HCFMODEM
[F-g2l Madem

| [ D .;!

Erl:upiedade_sl Actualizar | Cluitar | | prirmir... |

L8]

u |

F

Azeptar I Cancelar |

Si observas algun simbolo de admiracidén o una cruz roja delante de algun
dispositivo, significa que hay problemas con su funcionamiento. Consulta la
documentacion del fabricante para resolverlos.

Si tu ordenador tiene tarjeta de sonido y no aparece en la lista de dispositivos,
eso es que no has instalado los controladores especificos para Windows
95/98, y puede ser que todavia estés utilizando los correspondientes a
Windows 3.1. Tendrias que intentar localizar estos controladores (la mayoria
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se encuentran en Internet), e instalarlos correctamente. También puedes tener
los controladores correspondientes en el CD de instalacion de Win95/98.
Si haces un doble clic en los simbolos de los dispositivos podras comprobar
también el puerto y la interrupcion que utilizan, asi como la version de los
diferentes programas controladores. |Si todo funciona bien, mejor que no
intentes hacer experimentos cambiando estos valores!
Activando la pestafia Rendimiento tendrias que visualizar una ventana de
informacion con el texto:

"El sistema esta configurado para un rendimiento optimo"
Si en lugar de este texto lees alguna advertencia, tendrias que intentar resolver
el problema. Normalmente es debido a la falta de controladores actualizados, o
a que dos dispositivos se estan "pisando" en el uso de los recursos del
sistema. Cuando hayas acabado, cierra esta ventana para volver al Panel de
control.
En el panel de control hay también un médulo dedicado a controlar diferentes
aspectos relativos a los recursos multimedia y a la parte de sonido que nos
ocupa.

Configuracién de los dispositivos multimedia

Si no tienes abierta la ventana del Panel de control, ponlo en marcha

siguiendo los pasos indicados en la practica anterior.

Activa el icono Multimedia. Te aparecera una ventana como esta:
Propiedades de Multimedia H

Sonido | Wides | MIDI | Misica de CD | Disposiivas |

— Reproduccion

Para seleccionar opoiones
avanzadas, haga clic en;

Propiedades avanzadas

= Grabacion
[hgpositivo preferido:

SE16Wave In [220] =

Fara zeleccionar opciones

avanzadas, haga clic en; Eropiedades avanzadas I

[T Usar sdlo los dispositives preferidos,

v Maostrar contral del wolurmen enla barra de tareas,

Aceptar I Cancelar | Lplizarn |

Activando las diferentes pestanas de esta ventana podras comprobar

las opciones activas en los diferentes tipos de recursos. En la pestana
Dispositivos podras visualizar en forma de arbol los diferentes dispositivos
configurados para tu sistema.
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CONFIGURACION DE XP

En Inicio/Configuracion/Panel de Control/Dispositivos de sonido y audio nos
aparecen los botones para acceder a los controles tanto de Grabacién como de
Reproduccion. Marcamos la casilla Mostrar control de volumen en la barra de
tareas y asi poder subir y bajar el control del volumen cémodamente, con el botén
derecho podremos acceder a las propiedades del sonido.

Al entrar en los controles de Grabacion y Reproduccién veremos una serie de
dispositivos que podemos aumentar entrando en Opciones/Propiedades. Tendremos que
asegurarnos que tenemos acceso al micr6fono en el control de Grabacién. Atencion al
significado de las casillas blancas que aparecen debajo de los controles: en el caso de los
controles de Grabacién quieren decir que estan activos y en los de Reproduccion los
silencian.

- - B N X © e 9
adminpremialocal j;-jf mE!J i it & P, o RO e T
e, i wrtan da it w pisp...  baresny O md gy ...

: sk
i Internet # Mis documentos i i % y i -3 -
é Internet Explorer __j ;D E-—- - m f; e
— oo Clmriss de  Dupcafieod du Depaiiaces de Exchrmres v Pachayhos  Pusnden
& Correo electronico | ,#) Documentos recientes. b e s s R
2 Cutook Express 5 = 9 9 @N = '
_f.f Mis imagenes +l ] = e - - m"' i"
R S Fades P g s = Lol R o
@ » e Faoas Exltrgs arcambibdnd  rapeta -
Grabadora de sonidos & Mi miisi
2 _/ Mimisica # L i‘- *ﬂi! " A :
i ’ S
W . Cpommde O Fantsls st Syrana T Tclarkn
* Irfariiew 3.80 '_l;g Mi PC Pt o " endae pogaw
» '
I'ed) Bloc de notas E" Panel de contral o) e
nalsrbrico
- Impresoras v Faxes
Microsoft PowerPoint =
ﬁ Avuda v soporte tecnico
@ Cool Edit 96 —)
i /') Buscat
E Microsaft Word
- ?giecutar...

Todos los programas ¥

Cerrar sesion m Apagar

\J)

v Dispositivos de
sonido v audio
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~Yalurrien del dispositiva

e
Bajo At
[ Silencio

Iv Colocar uricono de volumer én la hara de tareas

Propiedades avanzadas... |

r~ Configuracion del altavoz

Utilice esta configuracion para cambiar el
yolumen de altavoz v atraz configuraciones.

Wolumen de altavoz... | Propiedades avanzadas... |

Propiedades de Dispositivos de sonido'y atdio ﬂﬂ

Volumen | Sonidos

Audio | Yoz | Hardwarai

 Reproduccion de sonida

@ Dispozitivo predeterminado:

| vance ACST Audio =

[(pciones avanzadas... |

- Grabacicn de sorida

Dizpositiva predeteminado;
[#vance ACST Audio =

YWolumen... Hpmiones avanzadas... |

- Reproduccion de misica MIDI
% Dispaositiva predeterminado;
«Z22 {5k 5w de tabla de ondas GS =

Yolumen.. | brercads.. |

[~ Usar SSID dizpositivos predeterminados

bzeptar I

Cancelar | Slizar |

Aceptar | Cancelar | Splicar |

Propiedades

Dizpositivo
mezcladar:

—Ajuztar walumen de

2%

Propiedades

21

Dlizpositivo

enclador[Awance ACS7 Audio

{* Feproduccion

" Grabacién

=~ Ajuztar volumen de

=

" Feproduccidh
% Grabacidn

s I

j R e I

Mastrar los controles de wolumen siguientes:

bostrar los controles de volumen siguientes:

Control de valumen
Onda

Sintetizador 5w
O 3D Depth

Aceptar I

-
4] | » <]

Cancelar |

“ O Mono Mis
[ Steren Mix

g
Sonido de zintonizadar de T

Aceptar I

st

Cancelar |
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i1 Control de volumen = =0 =l
Opciones.  Ayuda
Control de wolumen Onda Sintetizador 5 Reproductor de C0F Lineade enbrada Micrdfono
Balance: Balance: Balance: Balance: Balance: Balance:
Yalumerr Yolumer: Wolumen: : Vqlumen: Yolumery: Yolumer:

e - -~ = s =L = e

i i i N oA i I s I S
[ Silenciar todo I Silencio I Silencio I Silencio | Silencic.n ¥ Silencio

Avanzadas | Ayanzadaz |

!P.vante AC97 Audio

[ Selecciohar

[ Seleccionar

[ Seleccionar

[ Selecciohar

[~ Seleccionar

fi control de grabacion ~ - =] =l
Cpciones  Ayuda

Stereo Mix Ay Sonido de Reproductor de CD Lineadeentrada  Micrdfona

Balance: Balance: Balance: Balance: Balance: Balance:

Yalurmen: : '\-‘qlumen: Wolumen: Yolurmen: Yolumer: Molumer;

¥ Seleccionar

Avanzadaz |

{Avance ACS7 Audio

WIN 98 Y XP

Con la grabadora de sonidos de Windows de
Incio/Programas/Entretenimiento/Grabadora de Sonidos podemos comprobar si tenemos

todo perfectamente configurado, haciendo

"#, Sonido - Grabadora de sonidos

Archivia Edicidn  Efectos

fuuda

=10 x|

Posicidn: Duracian;
0,00 =, 0,00 =,
|

b

pruebas de grabacion:
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Con la Grabadora de sonidos se pueden hacer algunas operaciones sencillas de edicion
de sonido como puede ser: cortar, pegar, invertir, mezclar con otros sonidos, guardar en
distintos formatos, ...

FERNANDO MARTIN MARDONES
BERRITZEGUNEB04 BARAKALDO

10



EDICION DE SONIDO

ACTIVIDADES:

Para trabajar con el sonido usaremos:

La grabadora de sonidos de Windows

Nero Wave Editor

Nero Burning Rom

Power Point

Explorador de Windows o Mi PC para guardar los archivos de trabajo.En la carpeta de
D:\Curso Edicion de sonido En caso de no existir la creamos. En esta carpeta
almacenaremos todos los archivos que vayamos creando. Si es necesario crearemos
nuevas carpetas dentro de ella para organizar los archivos mejor.

Explicacion de como funciona el sonido y como se configura en Windows. Propiedades
del sonido de grabacién y reproduccion.

1. Abrir Power Point e iniciar una presentacion con las imagenes del CD. Hacer
todas las diapositivas del cuento. Las imédgenes se encuentran en la carpeta de
recursos/Imagenes. Las imédgenes las pondremos como fondo de pdgina para no
tener que ajustarlas al tamafo de la pantalla.

Guardaremos la presentacion con el nombre Txano en carpeta de D:\Curso Edicion

de sonido

2. Abrir el programa Nero Wave Editor y grabar los textos del cuento en archivos
independientes. Elige las opciones de 22.050Khz y 8 bit Mono (No estereo)
vo Wave Editor- =101 x|

Configuracion de formato

Mo ze ha seleccionado ningun formato de muestra,
Seleccione uno v pulse Aceptar,

‘Welocidad de muestra: |2205EI Hz

Prafundidad de bits; |E Eit [T elephone)

[~ Grabacidn estéren

¢ lzquierda [
X

. Derecha

[Comends | Seccién.
2 T |7 Original
i e 60 40 20 0 °
i '_ S I e L e e P e 'ED.
bl ) O )R(DR( 8w B (s )

0%

Listo [Seleccionado: 00;00:00:000 - 00:00:00:000 [Visualizada: 00;00;00;000 - 00:00:00:000 7
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Consola de grabacién |

|'En:nnth:ul&3 de arabacidn Mivel de entrada [dB]

Q QO wmomm | 0
I -20-
" Sobrescribic grabacicn existente _df—

{+' Inzertar en grabacior

-G0—

Aceptar I Cancelar 80—

3. Guardarlos con la extension mp3 y wav para ver la diferencia de tamaio.

2

Guardar erx Il__'| Miz documentos j 4 ﬁ' % [

E M midsica G",.']nu

Mombre: I.-’-‘-.mu:una | Guardar I

Tipa: rmpaPROL mp3) =] Cancelar |

MPEG-4 Advanced Audio Coding [24C)(% mpd]
Cpciones. . | AfF file]”.aif " aiff

Tairtf G " weqf] s
o PCR W av filel™ waw:”™ wave] T 711 .

4. Cambiar las calidades de sonido de 22.050khz a 11.025khz y compara los
tamafios. Con la herramienta Edicién/Convertir formato de muestra

Configuracion de conversion de formato de mueskr; x|

— Formato de muesztra

Velozidad de musstra: {11025 Hz |

F'rbfundidau:l de bitz: IE Bit [Telephane] ll

[T Grabacion estéren

— Configuracidn de conrversidn

Filtroz de anhaliaz: b edium ant aliazing flter

Bceptar I Cancelar
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5. Con los archivos sonoros en formato wav los comprimiremos usando la
Grabadora de sonidos de Windows escogiendo la opcion ADPCM en
Guardar Como/Cambiar/Microsoft ADPCM

Guardar en: Il.-j Fiecurzos j - 5 I.j{ El-
(e NURIA
Eﬂpruebal
Seleccion de sonido N _"'{IE'
Mambre:
|[sin Hitulo] j Guardar _u:u:umu...l [ itsr: |
‘Wiz documentas . :
: Farmata: I Microzaft ADPCM j
- Microzoft ADPCH
W Atiibutos: [Miciosaft G723,
o MPEG Layer-3
B PCH
"Windows Media Audio %1 x:

.;[H =0 Maombre:s I j Guardar |
j Cancelar |

T ipo: | Saonidos [*.wav]

Fommate:  PCM 22,050 KHz; 8 bit: Mono Carmbiar... |

Comprobaremos con el Explorador de Windows o Mi PC la diferencia de tamafio
de los archivos wav entre la primera version PCM sin comprimir y la segunda
comprimidos como ADPCM.

Comprobaremos la diferencia de calidad entre los archivos comprimidos en mp3 y
en ADPCM vy los archivos sin comprimir.

6. En la presentacion de Power Point iremos introduciendo los archivos sonoros:
Desde Insertar/Peliculas y sonidos/Sonidos de archivo. Segin la version de Power
Point que tengamos instalada en nuestro ordenador usaremos los archivos comprimidos
en mp3 o ADPCM. Las versiones mds antiguas de Power Point no reconocen el
formato mp3.

7. De nuevo en Nero Wave Editor con la herramienta Volumen/Normalizar
podemos hacer que el volumen se ajuste a un valor estdndar en los archivos de sonido

grabados.
Con archivos de nifios del CD normalizarlos. Abrirlos en la carpeta de recursos.
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Normalizar x|

~Momalizara— ~ Predefinidos

2

afiadi | outar |

—Wista preliminar

2| Q)| T omiti

40
20 d8

Aceptar Cancelar |

8. A veces si las diferencias son muy grandes no es suficiente con Normalizar y
usaremos la herramienta: Volumen/Cambio de volumen de un sonido
poniéndolo mds bajo o més alto.

Cambio de volumen _ x|

~ Cambio de volumen— ~ Predefinidos
Guitar |
[~ Omiir
1ade
Bceptar Cancelar |

9. Abrimos Nero Burning Rom para usar la opcién Grabador/Guardar pista
~ para extraer canciones de un CDRom.

s "Nero - Burning Rom - Audiol
frchivo Edicidn Yer | Grabador Herramientas Yentana  Awt

@lﬁ'lnl El% Seleccionar arabadar,.. Chrl4+-R.

Informacian de disco.,,  Ctrl+]

Guardar pista...

lm E Mer pista...
Borrar regrabable. .
Pista | Titulo

Expulsar disco Ctrl+E
1 Ciecrnnnridn T

nn-n2nn

44K 37

Extraer en formato wav y mp3 para ver la diferencia de tamatfio.
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Ruta;

x|
Ligta de piztas:
M| Inigia | Longitud | Moda | Titulo | Atista | Ext |a]
R 192002 (0441 933 (48ME)  Audio mpd
B 240172 00500533 (51 MB)  Audio mpi3
7 290237 (04020840 (42MB]  Audio mpid
8 30625 00417293 (44 MB]  Audio mpd
9 372347 00335240 (37 MB)  Audio mpd
10 405365 (0415533 [43MB]  Audio i3
11 451430 00500160 (51 MB)  Audio i3
12 EO4d42 00522065 (FEME]  Audio mpd
13 FE3732 DO0S26173(36MB]  Audo mpia |

Xlbarioda |

Brchivo actual (NISENEREERRRNNRERNREEAEE 4
Tatal: NN RRNENNE R RENENNNEENEERRERNNNRRNRRNNENRENE j'
i YWelocidad 1MBizec (106 I Cancelar I

-~ Controles - Actividad:
Puogicidan:

Track 12 - IAkultimediah S orido S onido \wWebiRecursnzi Sonidoz\ Track Mol2mp3

~ Fropiedades de zeleccidn multiple

Fommato de archivo de salida:

tétodo de creacion de nombre:

|m|:|3F'F|EI [*.mp3] LI Configuracidn... |
!I:\MuItimedia\Sonidthunidu WebhRecurzoz\Sonidos LI Examninar. ;. |
!Manual LI

Uridad b |

Corar | CONTINUAR || Opciones <<

[T Coieccion jiter
[~ Quitar silencio

[ Generar automaticamente una lizta M3L de las Welocidad de lechura:
pistaz de audio amacenadas |4I:I:-: [6.000 KB /3] L‘

10. Con Nero Wave Editor grabar un sonido externo desde un CD o con distintas
calidades y formatos. Para ello utiliza un aparato reproductor de musica y conéctalo a
través de la entrada de .Line In de la tarjeta de sonido. Para grabarlo puedes usar
también la grabadora de sonidos .No olvides seleccionar en el Panel de control de
grabacion la entrada de onda o la que corresponda segun la version que tengamos de
Windows. Resulta mas facil hacer las comprobaciones con la Grabadora de sonidos de

Windows

11. Con el sonido grabado o del CD pegarlo en un archivo de voz. Al ser sonido
estereo previamente habra que convertirlo a mono con la opcién
Edicién/Convertir formato de muestra..
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EDICION DE SONIDO

Configuracién de conversion de formato de FtiesEr: =]

~ Farmato de muestra

Velocidad de musstra: {11025 Hz |

Profundidad de bits: |8 Bit [Telephone] LI

™ Grabacidn estéren

— Configuracion de conversion

Filtroz de anhiahasz: bedium anti aliazing filter

Boeptar I Cancelar |

Si la cancién o tema es muy largo editarlo previamente cortarlo, pegarlo o insertar el
archivo entero

12. Una vez que le hemos insertado o pegado el archivo de misica realizar Fade in
y Fade out con el sonido y la voz grabados. Para ello seleccionamos unos 5
segundos del archivo con los que realizar el efecto.
Yolurien - Audic  Herramientas - EF
. Silencio Chrim
Mormalizar. .,
I iZambiar volumen. ..

Eade in k
Fade out b

En caso de no haber grabado ningtn sonido introducir musica desde la Carpeta de
Recursos en nuestra grabacion.

13. Eliminar espacios en blanco o quitar ruidos notorios. Para ello seleccionamos
arrastrando el ratén la parte del archivo que deseamos suprimir y le damos al
botén Cortar

archivo  Edicidn  Ver ¥

I]||:i-'“|ﬂ| d'%||
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EDICION DE SONIDO

14. Insertar silencios en zonas del archivo sonoro para por ejemplo retener un discurso.
Para ello colocamos el ratén en el punto donde queremos insertar el silemcio y lo
arrastramos hasta el punto en donde queramos que termine el silencio. Utilizamos la

herramienta Volumen/Silencio.

14. Herramientas/Correccion de tiempos para hacer que el archivo sonoro vaya
mds rdpido o més lento.

Correccitn de tiempo I =
~ Factor de modificacion de esealatemparal Fredefinidos
&+ Porcentaje z:..-{ g |ED'DD IFaster Sneeen LI
80 % Afadi | Butar |
" Pulsaciones porm 12000 BPM = I'I 50.00 BPH
Wizta preliminar; E;I
Dptirizaciérn: ISDEEDh ;I Aceptar | Caricelar |

En esta herramienta tenemos una serie de opciones predefinidas que nos facilitaran el
trabajo y permiten entender mejor como funcionan los controles que pone a nuestra
disposicion esta herramienta observando como cambian de posicion.

15. Herramientas/Transponer para cambiara el tono de la voz. Nos puede servir
para poner la voz del Lobo Feroz o de la nifia.

Transponet e %]
Intervalo Ajuzte fino
o T
-4 zemitones Ocents [ Mantener longitud original Afiadic Ditar |

Wizta preliminar; '"l = |
Aceptar I Cancelar |

En esta herramienta tenemos una serie de opciones predefinidas que nos facilitaran el
trabajo y permiten entender mejor como funcionan los controles que pone a nuestra
disposicion esta herramienta observando como cambian de posicion

16. Efectos/Retardo para crear ecos.
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Retardo
Tiempo de- Reaccion
-f‘.:i'-. .-J:LJ\.-.
200 s i

— Mezclar
Sefial

0de

=

Ly
=

Efecto

-10d

=

-30

EDICION DE SONIDO

afadi |

Cluitar |

Wizta preliminar: l"l ] |
Aceptar I

Cancelar |

En esta herramienta tenemos una serie de opciones predefinidas que nos facilitaran el
trabajo y permiten entender mejor como funcionan los controles que pone a nuestra
disposicion esta herramienta observando como cambian de posicién

17. Efectos/Reverberacion para crear efecto de capilla, salon,...

Reverberacion
Tiempode  Tamafio de Erilla
. g ot
4300 rog a0 =qr. m 100 %

— Mezclar

Sefial

0de

=

Ly
=

Efecta

4
CL
m

=

(4%
—

Predefinidoz

(G

Afadi |

&

Buitar |

Wizta preliminar: P'l = |
Aceptar I

Cancelar |

En esta herramienta tenemos una serie de opciones predefinidas que nos facilitaran el
trabajo y permiten entender mejor como funcionan los controles que pone a nuestra
disposicion esta herramienta observando como cambian de posicion

18. Mejora/Reduccion de ruidos para limpiar el sonido.
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EDICION DE SONIDO

x

-Predefinidos -

Perfil de sustraccion espectral
2E=

Drerumbl

-40- Afiadi | Quitar |

Wigta preliminar; "'I = I
Aoeptar I Cancelar |

T 50—

80—

100} ,
0 2000

s000  EOO0 @000 0000
Hertz

Ereancunya editable

En esta herramienta tenemos una serie de opciones predefinidas que nos facilitaran el
trabajo y permiten entender mejor como funcionan los controles que pone a nuestra
disposicion esta herramienta observando como cambian de posicion

19. De vuelta al programa Power Point terminar el cuento con los sonidos previamente
editados. Presentacion del cuento.

Material en el CDROM:

Nero Wave Editor

Nero Burning Rom

Imagenes del cuento.

Texto con el cuento.

WaveFlow

Apuntes del curso.

Otros apuntes.

Archivos de sonido de Barakaldotik1
Sonidos grabados para el cuento
Programa para grabar una cinta o un LP entero.

PAGINAS WEB DESDE SE PUEDEN BAJAR ARCHIVOS DE SONIDO

La pagina del CNICE:
http://iris.cnice.mecd.es/bancoimagenes/sonidos/index.php

La péagina de LJUDO:
http://ljudo.com/default.asp?lang=tSpanish&do=it
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